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Obijectif : L'éléve doit s'approprier les caractéristiques des afficheurs afin d'en comprendre le principes technologique.

| - AFFICHEUR 7 SEGMENTS

1.1 — Schéma de cablage de I'afficheur 7 segments

Les broches 3 et 8 sont reliées
électriquement. |l
l'une d'entre elle pour permettre le
fonctionnement.

Chaque broche correspondant a un
segment doit étre branchée sur le
bon port de la carte Arduino.

suffit de cabler

Travail a réaliser

-

Com

D —

1.1 — Note sur la figure 1 les numéros des | Jﬂ | 7 4 2 1 9 10 5
broches autour de l'afficheur 7 segments O O OO0 O 0O
ou se trouve des pointillés.

Figure 1

1.2 — Schéma de principe

Les ports 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 et 10 pilotent l'allumage des segments. Le port 14 boucle le circuit

lorsque la tension est a 0 volt a travers une résistance de 330Q).

) TXD

RESET

1013

________________________ =
100 O—: PDO/RXD/PCINT16 PEO/ICP1/CLKO/PCINTO :—o 108 |
101 O———— PDU/TXDIFCINT17 PB1/OC1A/PCINT1 O 109 |
102 O———— PD2/INTO/PCINT18 PB2/SS/IOC1B/PCINT2 () 1010
103 O—————| PD3INT1/0C2B/PCINT19  PB3/MOSIOC2A/PCINTS [ 1011 |
104 =1 PD4/TOIXCKIPCINT20 PB4/MISO/PCINT4 ———) 1012 |
105 O—————{ PD5/T1/0COB/PCINT21 PB5/SCKIPCINTS [0 1013
106 O———— PD6/AIND/OCOA/PCINT22  PBSITOSC1/XTALI/PCINTS [—— |
107 O——— PD7/AIN1/PCINT23 PB7/TOSC2/XTAL2/PCINT? [—— |

AREF O——— AREF PCO/ADCO/PCINTS :—o ADD |

Z =—-- avcc PC1/ADC1/PCINTY [~ AD1
* PC2/ADC2/PCINT10 Q) AD2 |
PCIfADCIPCINT 11 F——O) AD3 |
PC4/ADC4/SDAPCINT12 - AD4
PC5/ADCSISCLIPCINT13 [F——O) AD5 |
PCE/RESET/PCINT14 [———) RESET |
ARDUINO UNO b |
1010 O—0 ss 100 & O RXD |
|
|
|
|
|

R3

330

1014

Travail a réaliser

1.2

— Note sur la figure 2 dans les cellules les

numéros des broches de I'afficheur 7 segments.

Figure 2
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1.3 — Branchement du 7 segments

L'afficheur 7 segments est
connecté a une carte Arduino. Il
suffit de s'appuyer sur le schéma
de principe figure 2 pour réaliser le
cablage.

Travail a réaliser

1.3 — Al'aide du logiciel Fritzing, réaliser

fichier est disponible sur la page web.
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Travail a réaliser

1.4 — Colorer d'une couleur de ton choix
les segments pour chaque chiffre.
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1.5 — Code pour chaque chiffre
Segments
BIC|IDIE|F

Affichage

SHCNG

Travail a réaliser

1.5 — Afin de se remémorer les segments pour
chaque chiffre, colorer les chiffre dans la
colonne affichage du tableau ci-contre.
Compléter ensuite la table de la fagon suivante :
0 = segment éteint

1 = segment allumé

B
)
)
=
B
=
5
i
8
i

1.6 — L'organigramme

Travail a réaliser

1.6 — Réaliser I'organigramme en tenant compte Scénario :
du scénario.
Le systeme démarre avec le chiffre 0. Chaque
seconde, le compteur s'ingrémente de un en un.
Arrivée a 9, le compteur repart a 0. Le mécanisme
ne doit pas s'arréter.

1.7 — Le programme

Travail a réaliser

1.6 — Traduire I'organigramme en programme.
Pour cela, utiliser le logiciel Mblock. Téléverser
le programme dans la carte arduino. Vérifier le
bon fonctionnement du compteur.
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